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Méglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Einleitung » Hintergriinde zur Prasentation

Hintergrinde

* Der Schwerpunkt der Prasentation liegt auf den
Moglichkeiten wie wir Open Source und Open Source
Gemeinschaften/Vereinigungen unterstitzen kdnnen

* Ein Teilaspekt stellen hierbei Open Source Software
und Open Source Software Gemeinschaften dar ffEnneRs

 Neben der Domane Software gibt es aber inzwischen
viele weiteren Doméanen wie zum Beispiel Open
Source Hardware, Open Data und Open Source
Commons
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Méglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Einleitung » Griinde warum Open Source unterstitzt wird

Grunde warum Open Source
unterstutzt wird

* Dinge verbessern, die wir selbst gerne nutzen

e Seine eigenen Fahigkeiten verbessern

* Gleichgesinnte treffen

* Mentoren finden und Andere selbst unterrichten

* Eigene Reputation vergrofdern

* Seine eigene Sozialkompetenz ausbauen

e Sein eigenes Selbstbewul3tsein starken

®

e

.
A 12.09.2023 © Michel Pecchia
[ Pl

(CC BY 4.0)




» 3 Kategorien von Unterstitzung .

I 1 1 1
MG%"C keitgfn der Unterstitzung von OpenSource Vereinigungen und Open -Source!Pro%ekt%n
|

3 Kategorien der Unterstiitzung

Kategorien von Unterstlitzungsmaoglichkeiten

Benutzen

Finanzieren
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Maoglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Unterstutzung von Open Source » Kategorie Benutzen

Unterstitzung durch Benutzung

« Durch die Nutzung von Open Source Software anstelle von
proprietarer Software im Privat- und Berufsleben vergrof3ert sich
deren Relevanz und Marktanteil in unserer Gesellschaft und fihrt
zu mehr digitaler Soveranitat.

* Durch die Nutzung von Open Source Hardware verringern wir
zusatzlich unsere Abhangigkeit von einzelnen
Hardwareproduzenten und deren Monopolstellungen.

* Die Verwendung von offenen Inhalten, Daten und die Nutzung
von freiem Wissen fiihrt zu mehr Transparenz, einer besseren
Zusammenarbeit und beschleunigt die Forschung

* Durch das Benutzen von Gitern, die unter einer Open Source
Lizenz stehen, unterstutzen wir Intiativen die das Gemeingut un
die Diversitat starken.

®
Pe 12092023 © Michel Pecchia
(CC BY 4.0)



Moglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Unterstlitzung von Open Source » Kategorie Finanzieren

Unterstitzung durch Finanzierung

« Open Source Vereinigungen

OF FREE SOFTHARE

USE
STUDY

— Tragen von Werbung il e ‘
- Spenden (einmalig, regelmassig) ’
- Mitgliedsbeitrage

* Open Source Projekte |
- Crowdfunding & Microcrowdfunding o
— Beauftragung von Weiterentwicklungen

— Nutzung von Enterprise Losungen
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Méglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Unterstlitzung von Open Source » Kategorie Mitarbeit » Open Source Organisation

Unterstutzung durch Mitarbeit in der
Organisation / Vereinigung

 Teile Dein Wissen Uber die Organisation mit Deiner Umwelt

* Teilnahme an lokalen Open Source Gruppen

- In der Region aktiv werden, diskutieren und Ansichten teilen

« Ehrenamtliche Tatigkeit

Ubersetzen und Korrekturlesen

Mitorganisieren von Veranstaltungen
Mitarbeit am Webauftritt

Designen fur Open Source

Administration der IT Infrastruktur

Projektmanagement
* Werde Praktikant / Azubi

» Festanstellung
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Moglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekien
» Unterstutzung von Open Source » Kategorie Mitarbeit » Open Source Projekt » Teil 1

Unterstlutzung durch Mitarbeit im
Open Source Projekt

Planen und Organisieren
- Meetings, Workshops, Konferenzen und Veranstaltungen
- Issue und Bugtracking-Management

Designen
- Layouts
- Nutzerstudien

- Designleitfaden

— Kunst flr T-Shirts und Logos

* Dokumentieren

5 - Anwendungsbeispiele / Verwendungsmaoglichkeiten
- Newsletter

- Tutorials und Projektdokumentation und deren Ubersetzung

« Kommunizieren
e) - Moderation von Kommunikationskanalen
A\ N

- Fragen zum Projekt beantworten
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Méglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Unterstlitzung von Open Source » Kategorie Mitarbeit » Open Source Projekt » Teil 2

Unterstltzung durch Mitarbeit im
Open Source Projekt

* Software/Hardware erstellen/verbessern

- Offene Issues bearbeiten

- Implementierung von neuen Funktionen

Automatisieren und Verbessern von Werkzeugen und Tests

Uberpriifen von Implementierungen

Tutorials erstellen & Mentoring

« Daten, freies Wissen prazisieren und aktualisieren
- Bilder, GPS Information und GIS Daten

« Commons
— Open Source Pflanzensorten
» Zuchten, Anbauen, Verzehren und Weitergeben
- Open Source Normen
* Verwenden, Vernetzen, Mitgestalten

l‘ — Open Source Design House Building Kits
. | | * Verwenden, Erweitern
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Mdoglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Konkrete Beispiele von Unterstitzungsmaoglichkeiten » Planen/Organisieren/Designen

Konkrete Beispiele von
Unterstitzungsmoglichkeiten EE

* Planen und Organisieren

auf Konferenzen und lokalen
Veranstaltungen zu planen
und zu organisieren um die
Offentlichkeit Uiber freie
Software zu informieren.

* Designen

Newsletter abonnieren -
> Dle y
die an Projekten mitarbeiten
wollen, welche Freie

Software verbreiten.
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https://wiki.fsfe.org/KnowHow/Groups/OrganizeABooth
https://fsfe.org/contribute/designers/designers.de.html

Mdoglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Konkrete Beispiele von Unterstitzungsmaoglichkeiten » Dokumentieren/Kommunizieren

Konkrete Beispiele von
Unterstltzungsmaoglichkeiten

e Dokumentieren

Starting an Open Saurse Projest

= stellt Leitfaden
und weitere Informationen fur
Einzelpersonen, Gemeinschaften und
Unternehmen zur Verfugung, die lernen
wollen, wie man ein Open-Source

Projekt betreibt und zu Projekten

beitragt.

sing Welcaming Commanities

« Kommunizieren

informiert wochentlich tber
relevante OSM-Nachrichten aus der
ganzen Welt in mdglichst vielen
Sprachen. Dies soll dazu beitragen, die
Community moglichst umfassend zu
informieren und Sprachbarrieren zu
uberwinden. Die Redakteure
unterliegen nicht der OSM Foundation.
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https://opensource.guide/
https://weeklyosm.eu/de/

Maoglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Konkrete Beispiele von Unterstitzungsmoglichkeiten » Open Source SW/HW/Daten

Konkrete Beispiele von
Unterstutzungsmaoglichkeiten

Bahasa indonesia | Devtsch | Englsh | Espaiiol | Frangasm | Ibalianc | Norsk | Polshi | Prmugués (Bresil] | Portuguts [Euopeu; | Suami |

» Software o ) e ) [ |

g ot e e Grundhuras

= verfolgt die Ziele einen
qualitativen Programmierkurs fur node.js
zu erschaffen und gemeinschatftliche
Lernveranstaltungen zu organisieren.

Workshop musrichien A Woikshogs  Erfahrungabericiite

Workshoppers

« Hardware

= Ist eine
Plattform ftr Elektronikentwickler um
gemeinsam an Open Source Hardware-

Designs zu arbeiten. 25,2 / OPEN HARDWARE

Ielcame o the Opan Hardware Repasitory, a place on the web
5 at exparimantal physics facllitios o

* Daten, freies Wissen

& unterstutzt
bei der Erstellung und Pflege von
Wikipedia-Seiten.
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https://nodeschool.io/de/index.html#workshoppers
https://ohwr.org/welcome
https://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Autorenportal

Maoglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Konkrete Beispiele von Unterstitzungsmaoglichkeiten » Open Source Commons

Konkrete Beispiele von
Unterstutzungsmaoglichkeiten

Open Source Commons

= schutzt Saatgut als
Gemeingut mit Hilfe einer Open Source
Lizenz, damit die Allgemeinheit selbiges

e SR ziichten, anbauen, verzehren, vermehren ——
und weitergeben darf. Pe——

DIN SPEC 3105 OSH

= (Open
Source Hardware) als Pilotprojekt erarbeitet Wikiouse s a mactar buling syste thatmkes
Maoglichkeiten DIN SPECs unter einer Open priomancs honie s meal o k.
Source Lizenz zu veroffentlichen um die SRl

Zusammenarbeit mit der Open-Source-
Community zu ermdglichen.

- ist ein modulares
Bausystem, das den Entwurf, die

Herstellung und den Zusammenbau von
Gebauden erleichtert.
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https://opensourceseeds.org/
https://din.one/site/os
https://www.wikihouse.cc/

Méglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Resumee

Resumee

* Es gibt vielfaltige Mdglichkeiten um Open Source
Vereinigungen und Open Source Projekte zu
unterstitzen. Die einfachste davon ist einfach Open
Source zu benutzen und seiner Umgebung davon zu
berichten und dafir zu werben.

* Neben der Nutzung von Open Source Software gibt es
inzwischen auch in fast allen anderen Domanen
(Hardware, Daten, Wissen, Guter) die Moglichkeit auf
Open Source als Alternative zu proprietaren Lésungen
zuzugreifen.

« Uber die Nutzung von Open Source ist es dann nur
noch ein kleiner Schritt hin zu aktiven Beteiligung in
der Open Source Community

* Weiterfuhrende Literatur zum Thema:
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https://opensource.guide/de/how-to-contribute/#was-einen-beitrag-leisten-bedeutet

Moglichkeiten der Unterstiitzung von OpenSource Vereinigungen und Open Source Projekten
» Ende der Prasentation / Quellenverzeichnis

Quellenverzeichnis

* | Open Source Guides Homepage (https://opensource.guide/de/)
e Open Source Guides Inhalte (https://github.com/github/opensource.guide) stehen unter CC-BY-4.0

. OpenSourceSeedsLogo aus dem Open-Source Lizenz fur Saatgut Lizenzvertrag welcher unter CC BY-SA-3.0 steht

. Bilderquellen aus Wikimedia Commons:

- Offizielles Logo der Open Source Hardware Association steht unter CC SA 1.0

Offizielles Logo der Definition of Free Cultural Works steht unter public domain

- Colorful code (unsplash).jpg steht unter CC0O 1.0 Universal (CCO 1.0) Public Domain Dedication
- Free Software Foundation Logo steht unter CC BY-SA-3.0

- Respect your Freedom Logo steht unter GNU FDL License V 1.3 or any later version

- Crowdfunding,jpg von Irene De Koning steht unter CC BY-SA 4.0

- Coin_donations.jpg von Mx. Granger steht unter CCO 1.0 Universal

- FSFE 100 freedoms sticker black.svg Von Markus Meier, FSFE steht unter CC BY-SA 4.0
- Planning icon from Noun Project.png von Artdabana@design steht unter CC BY 3.0
- UX katzenbergdesign engl.jpg von Daniel Wiirstl steht unter GNU FDL License V 1.2 or any later version

- Gartoon mimetypes rtf.svg und Gartoon actions translate.svg von Zeus, Patrick Yavitz und La Mula Francis steht unter
GPLv2+

. Préasentationshintergrund:
. - | This work is licensed under a CC BY-SA-3.0.
L .
L - | It makes use of the works of Mateus Machado Luna.
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