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● Der Schwerpunkt der Präsentation liegt auf den 
Möglichkeiten wie wir Open Source und Open Source 
Gemeinschaften/Vereinigungen unterstützen können

● Ein Teilaspekt stellen hierbei Open Source Software 
und Open Source Software Gemeinschaften dar

● Neben der Domäne Software gibt es aber inzwischen 
viele weiteren Domänen wie zum Beispiel Open 
Source Hardware, Open Data und Open Source 
Commons

Hintergründe

► Einleitung ► Hintergründe zur Präsentation
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● Dinge verbessern, die wir selbst gerne nutzen

● Seine eigenen Fähigkeiten verbessern

● Gleichgesinnte treffen

● Mentoren finden und Andere selbst unterrichten

● Eigene Reputation vergrößern

● Seine eigene Sozialkompetenz ausbauen

● Sein eigenes Selbstbewußtsein stärken

Gründe warum Open Source 
unterstützt wird

► Einleitung ► Gründe warum Open Source unterstützt wird
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3 Kategorien der Unterstützung

► 3 Kategorien von Unterstützung

MitarbeitenBenutzen

Kategorien von Unterstützungsmöglichkeiten

Finanzieren
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Unterstützung durch Finanzierung

● Open Source Vereinigungen 

– Tragen von Werbung

– Spenden (einmalig, regelmässig)

– Mitgliedsbeiträge

● Open Source Projekte

– Crowdfunding & Microcrowdfunding

– Beauftragung von Weiterentwicklungen

– Nutzung von Enterprise Lösungen

► Unterstützung von Open Source ► Kategorie Finanzieren
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Unterstützung durch Mitarbeit in der 
Organisation / Vereinigung

● Teile Dein Wissen über die Organisation mit Deiner Umwelt

● Teilnahme an lokalen Open Source Gruppen

– In der Region aktiv werden, diskutieren und Ansichten teilen

● Ehrenamtliche Tätigkeit

– Übersetzen und Korrekturlesen

– Mitorganisieren von Veranstaltungen

– Mitarbeit am Webauftritt

– Designen für Open Source

– Administration der IT Infrastruktur

– Projektmanagement

● Werde Praktikant / Azubi 

● Festanstellung

► Unterstützung von Open Source ► Kategorie Mitarbeit ► Open Source Organisation
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Unterstützung durch Mitarbeit im 
Open Source Projekt

● Software/Hardware erstellen/verbessern

– Offene Issues bearbeiten

– Implementierung von neuen Funktionen

– Automatisieren und Verbessern von Werkzeugen und Tests

– Überprüfen von Implementierungen

– Tutorials erstellen & Mentoring

● Daten, freies Wissen präzisieren und aktualisieren

– Bilder, GPS Information und GIS Daten 

● Commons

– Open Source Pflanzensorten
●  Züchten, Anbauen, Verzehren und Weitergeben

– Open Source Normen
● Verwenden, Vernetzen, Mitgestalten

– Open Source Design House Building Kits
● Verwenden, Erweitern

► Unterstützung von Open Source ► Kategorie Mitarbeit ► Open Source Projekt ►Teil 2 



 

https://wiki.fsfe.org/KnowHow/Groups/OrganizeABooth
https://fsfe.org/contribute/designers/designers.de.html


https://opensource.guide/
https://weeklyosm.eu/de/


https://nodeschool.io/de/index.html#workshoppers
https://ohwr.org/welcome
https://de.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Autorenportal


https://opensourceseeds.org/
https://din.one/site/os
https://www.wikihouse.cc/
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Resümee
● Es gibt vielfältige Möglichkeiten um Open Source 

Vereinigungen und Open Source Projekte zu 
unterstützen. Die einfachste davon ist einfach Open 
Source zu benutzen und seiner Umgebung davon zu 
berichten und dafür zu werben.

● Neben der Nutzung von Open Source Software gibt es 
inzwischen auch in fast allen anderen Domänen 
(Hardware, Daten, Wissen, Güter) die Möglichkeit auf 
Open Source als Alternative zu proprietären Lösungen 
zuzugreifen.

● Über die Nutzung von Open Source ist es dann nur 
noch ein kleiner Schritt hin zu aktiven Beteiligung in 
der Open Source Community

● Weiterführende Literatur zum Thema:  
Open Source Guides Leitfaden „ How-To-Contribute“

► Resümee

https://opensource.guide/de/how-to-contribute/#was-einen-beitrag-leisten-bedeutet
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Quellenverzeichnis

► Ende der Präsentation / Quellenverzeichnis

● Open Source Guides Homepage (https://opensource.guide/de/)

● Open Source Guides Inhalte (https://github.com/github/opensource.guide) stehen unter CC-BY-4.0

● OpenSourceSeedsLogo aus dem Open-Source Lizenz für Saatgut Lizenzvertrag welcher unter CC BY-SA-3.0 steht

● Bilderquellen aus Wikimedia Commons:

– Offizielles Logo der Open Source Hardware Association steht unter CC SA 1.0

– Offizielles Logo der Definition of Free Cultural Works steht unter public domain

– Colorful code (unsplash).jpg steht unter CC0 1.0 Universal (CC0 1.0) Public Domain Dedication

– Free Software Foundation Logo  steht unter CC BY-SA-3.0

– Respect your Freedom Logo steht unter GNU FDL License V 1.3 or any later version 

– Crowdfunding,jpg von Irene De Koning steht unter CC BY-SA 4.0

– Coin_donations.jpg von Mx. Granger steht unter CC0 1.0 Universal 

– FSFE 100 freedoms sticker black.svg Von Markus Meier, FSFE steht unter CC BY-SA 4.0

– Planning icon from Noun Project.png von Artdabana@design steht unter CC BY 3.0

– UX katzenbergdesign engl.jpg von Daniel Würstl steht unter GNU FDL License V 1.2 or any later version

– Gartoon mimetypes rtf.svg  und Gartoon actions translate.svg von Zeus, Patrick Yavitz und La Mula Francis steht unter 
GPLv2+

● Präsentationshintergrund: 

– This work is licensed under a CC BY-SA-3.0. 

– It makes use of the works of Mateus Machado Luna.

https://opensource.guide/de/
https://github.com/github/opensource.guide
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://opensourceseeds.org/sites/default/files/downloads/Lizenztext_DE.pdf
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Open-source-hardware-logo.svg
https://creativecommons.org/licenses/sa/1.0/deed.de
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Definition_of_Free_Cultural_Works_logo_notext.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Colorful_code_(Unsplash).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Fsfe-logo.png
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:RYF.png
https://www.gnu.org/licenses/fdl-1.3.html
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Crowdfunding.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Coin_donations.jpg
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:FSFE_100_freedoms_sticker_black.svg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Planning_icon_from_Noun_Project.png
mailto:Artdabana@design
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.en
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ux_katzenbergdesign_engl.jpg
https://www.gnu.org/licenses/old-licenses/fdl-1.2.html
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gartoon_mimetypes_rtf.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gartoon_actions_translate.svg
https://www.gnu.org/licenses/old-licenses/gpl-2.0.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.en
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